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Obecny cil: Rozvoj téchto kompetenci: ob¢anska, k u¢eni, k Feseni problémd, socialni a personalni.

Zvazovat vztahy mezi osobnimi zajmy, zdjmy 3irsi skupiny a zdjmy vefejnymi, rozhodovat se a jednat vyvdzené, o chodu
spolecnosti a civilizace uvazovat z hlediska udrzitelnosti Zivota, rozhodovat se a jednat tak, aby nebyla ohrozena
pfiroda a zivotni prostiedi, efektivné vyuzivat rlzné strategie, kriticky pfistupovat ke zdrojim informaci, navrhovat
postupné kroky, zvazovat vyuziti rlznych postupl pfi feseni problému, uplatiiovat proaktivni pfistup, odhadovat
dlsledky vlastniho jednédni a chovéni v nejriiznéjsich situacich, své jednani a chovani podle toho korigovat.

Konkrétni cil:
¢astech svéta.

Uvédoméni si vyznamu vody pro zivot, potfeby Setfit s pitnou vodou, potfeby vody v riiznych

Bez vody nelze zit. Mnozstvi sladké vody na Zemi je omezené, v nékterych castech svéta je pitnd
voda a voda viibec povazovana za ,zlato". Ne kazdy clovék ¢i jiny zivocich ma stejné podminky a moznosti pfistupu
k vodé. Zkuste ve skupiné prodiskutovat, v jakych situacich kazdodenné vodu pouzivate, zda byste mohli v nékterych
pripadech mnozstvi vody omezit nebo se bez ni obejit. Uvedte si navzajem priklady, kdy se vodou ocividné plytva.

Planeta Pomoc — viz pfibéh v ivodu metodiky |

AL EN 2na na 2 soustiedne kruhy (maly a velky), 1 velkd a 1 stfedni nddoba na vodu, plechové hrnky pro
hrace, mérici nadoba na vodu, vhodné obleceni hracd.

Na louce umistime 2 soustfedné kruhy o priméru pfiblizné 3 a 9m (praméry lze upravit dle poctu
hract — ¢im je jich vice, tim vétsi vnéjsi kruh mize byt). Uprostfed mensiho kruhu umistime mensi nddobu na vodu
(lavor nebo kanystr na asi 5-71 vody). Vné vnéjsiho kruhu ve vzddlenosti asi 3m od néj umistime vétsi nadobu
s vodou. Pokud je hract vice, miizeme umistit vné kruhu vice nddob s vodou. Rozdélime hrajici na 2 druzstva— A a B
— minimdlné 1 druzstvo néjak oznacime. Uvniti mezikruzi se rozmisti druzstvo A, které md za kol brdnit druzstvu B
dopravit vodu z velké nadoby vné kruhu pomoci plechovych hrnkG do mensi nadoby uprostifed mensiho kruhu. Pfitom
druzstvu B pomdhé jeden jeho hra¢ v mensim kruhu, ten vnitini kruh pfi hfe nesmi opustit. Doprava vody probiha
tak, ze hra¢ druzstva B nabere do plechového hrnku vodu z velké nadoby a snazi se probéhnout s hrnkem a vodou
mezikruzim az ke svému spoluhrdc¢i v mensim kruhu, kterému predd svij hrnek, a ten vodu z néj vylije do mensi
naddoby. Hraci druzstva A rozmisténi v mezikruzi brani hraci z druzstva B v pfedani hrnku s vodou tim, ze mu bréni
télem v cesté nebo se mu snazi vodu z hrnku vylit (nesmi dojit k bitkdm a odebirani hrnk, hraci pouze Stouchaji
do protihract tak, aby vodu vylili). Hraje se na urcity ¢asovy limit, kdy se voda z malé nadoby pfrelije do méfici nadoby
a zapiSe se stav, nebo se hraje do naplnéni malé nadoby a méfi se ¢as. Nebo se mize hrdt na cas, ktery druzstvo
potfebuje k uplnému naplnéni nddoby ve vnitfnim kruhu. Poté si druzstva vyméni role.

Alternativa: Hru lze hrat i bez stfedového hrace s tim, ze hraci v mezikruzi do stftedového malého kruhu nesmi.
Osobni tkol pro jednotlivce:

Kazdy si bude doma po dobu jednoho tydne zapisovat kolik vody a na co rodina spotfebuje. Vysledky si pak jednotlivci
navzajem porovnaji a prodiskutuji, jak by mohli ovlivnit spotfebu vody ve své rodiné.

Tato aktivita priblizuje Idedly Pionyra: Pomoc, Poznani a Pfekonani.
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Prlsvtu'p k'de.tem fe spef:lﬁckyml Zrakové postiZzeni — hra pouze pro leh¢i stupen postizeni. Dilezité
vzdélavacimi potfebami: je aby, si Gc¢astnik prosel terén, upozornit jej na pfipadné nerovnosti.
U lavord asistence instruktorl (mohou také vydavat zvuk, aby se ucastnik |épe orientoval a Sel za zvukem), ktefi hrace
pfipadné navedou k nabrani vody.

Sluchové postizeni — dat si pozor na to, aby Ucastnik byl pobliz a mél moznost pfi vysvétlovani odezirat ze rtl
vedouciho. Nazorna ukdzka.

Pohybové postizeni — zdlezi na stupni postizeni, G¢astnika zapojit do hry tim, Ze napf. nabird vodu pfibihajicim.
Mentalné postizeni - srozumitelné vysvétleni hry v jednoduchych kratkych vétach. Nazornd ukazka.
Recové postizeni — bez omezeni. Jen dat dostate¢ny prostor na dotazy, vyslyset je.

Obtizné vychovatelni — pozor na agresivitu jedincG, striktni hranice a pravidla.

Jedinci se specifickymi poruchami uceni a chovani — bez omezeni, zdlezi na typu postizeni.

FOZOF N3 prrmyyy hozeny stfedovym hrd¢em ze stfedového kruhu mdze poranit — zavést pravidlo, zZe Ize jen pfi
zemi. Pfi hie budou viichni mokii — podle toho volit obleceni.
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