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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet Gcastnikl Vékova kategorie
30 minut 50 - 80 minut klubovna, télocvi¢na kdykoliv 5-20 necte/nepise

|SOVIK A DOPRAVNI PROSTREDKY

Obecny cil:

rozvoj téchto kompetenci: ke komunikaci, socidlni a persondlni, pracovni.
Dité se seznami s prostfedky hromadné dopravy a se spravnym chovanim v nich. Procviéi si
jemnou motoriku. Rozvine svoji fantazii a prostorovou predstavivost pfi malovani planu.

Konkrétni cil:

Cim v&im miZete cestovat a pozndvat tak nasi republiku. Napf. pfi vyletu na Macochu miizete zait
jizdu vlakem, autobusem, lodi¢kou, eko-masinkou a lanovkou. Pojdte se spole¢né se Sovikem na takovy vylet pfipravit.

Sovik se chtél podivat na tajemné misto zvané Macocha, ale nevédél, jak se k nému dostat. Ptal se
kamarad( a ti vzpominali, co vSechno vidéli na svych cestdch a ¢im vsim lidé cestuji. Povidali si o tom, ze lidé koukaji
do velkych papird, kde jsou namalované cesty, a fikaji jim mapy. Povidali si o tom, jak lidé ¢ekaji na zastavkach, az
pfijede pravé ten jejich dopravni prostfedek, ktery je dopravi tam, kam potfebuji, nebo také o tom, jak se v dopravnich
prostfedcich lidé chovaji.

Kdyz bude Sovik dobfe poslouchat, tfeba se dozvi, jak se nejlépe k Macose dostat, a také, jak se ma spravné pfi
cestovani chovat.

Potreby: bily papir format AO nebo balici papir, papiry A4, nlzky, lepidlo, tenky provdzek nebo rezna nit,
sldmka (brcko na piti), pistalka, klesté na jizdenky, pastelky, mald auticka, papirové modely autobust, fotky dopravnich
prostifedkt, obrazky dopravnich znacek, mapy a plany.

Nejprve détem odvypravime piibéh o Sovikovi a potom si s nimi popovidame o tom, jak lidé cestuji
a pro¢ jezdi hromadnymi dopravnimi prostfedky, v ¢em je jejich vyhoda pfed osobnimi automobily a jak si myslime,
Ze je spravné se pfi cestovani chovat.

- Nastupuje a vystupuje jako prvni vedouci.

- Vsichni sedi, nebo se drzi.

- Sleduji, co se déje.

- Davaji pozor na pokyny vedoucich...

Domluvime se s détmi, Ze stejné jako jeho kamaradi, i my pom@zeme Sovikovi se pfipravit na cestu.

Vyroba mapy nebo planu

Nejprve détem ukdzeme, jak vypadd mapa nebo plan. Popoviddme si
s détmi, Ze na nich jsou zakreslené domy, cesty a silnice, feky, Zelezni¢ni
koleje, apod. Potom na podlahu rozlozime velky papir, na kterém bude
slabé nakreslena ¢tvercova sit. Nejlépe do prostfedniho ¢tverce namalujeme
klubovnu a cesty okolo (pfipadné zvolime jiné misto, napfiklad Macochu).
Déti se potom postupné stfidaji a kazdé dokresluje svij kousek ,mapy".
Mapa urcité nebude presnd jako okoli klubovny, ponechme tedy détem
moznost vytvafet mapu podle fantazie. Méli bychom vsak dbat na to, aby
cesty na sebe navazovaly. Pokud to jde, mlze na mapé soucasné pracovat
vice déti.

Autobusem

Kazdé dité si vystfihne jednoduchy model autobusu a slozi, fekneme si,
kdo je fidicem, co déla kromé Fizeni (prodej listki, podavani informaci,
dodrzovani prepravniho a jizdniho fadu).

Poté si zahrajeme s détmi na autobus. Zvolime fidice, vysvétlime détem,
jak se prichazi na zastavku, kde se fadi, ze se nepredbiha, na kryté zastdvce
se nekoufi, nedavaji se zavazadla na sedadla apod. Détem pfidélime, podle
toho, jak je zndme, role cestujicich (napt. stary dédecek, téhotnd maminka,
nevychovany uli¢nik, bezdomovec bez penéz, nevidoma pani, pan se psem,
zak zékladni Skoly atd.). Déti si postupné kupuji listky, ptaji se na cestu,
nezapomenou pozdravit, usedaji na sedadla v autobuse, pousti starsi
cestujici, pomahaji, kdyz nékdo omdli apod. Variant pro toto divadlo je
mnoho. Ridi¢em mize byt i vedouci, ktery koriguje herecké vykony pasazér(.
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Lodi

Poskladame s détmi papirovou lodi¢ku nebo parnik — détem méné vzru¢nym pomdzeme pfi vyrobé. Vysvétlime si, kde
mlZzeme na lodi cestovat v rdmci nasi republiky (Macocha, Edmundova soutéska, Batlv kanal apod.), kdo je ,fidi¢",
jak se maji chovat cestujici.

Lanovkou

Zeptdme se déti, jestli jiz nékdy lanovkou cestovaly. Pokud ano, miizeme
si popovidat o tom, jak se jim to libilo nebo jaky mély z cestovani pocit.
Détem ukdzeme obrdzek lanovky (mdzeme i vice typl — sedackovad,
kabinkova,...) apotom sispole¢nés nimivyrobime jeji model. Na krabicku
- lanovku pfipevnime 2 kusy asi 2cm dlouhé slamky do tvaru pismene
V. Obéma sldmkami protdhneme jeden dlouhy provazek. Ten v poloviné
(u vrcholu vécka) pfehneme a zavésime na vétev ¢i na hacek (nad sebou).
Provadzek uchopime za volné konce. Pfi oddalovani koncl se pohybuje
lanovka nahoru, pfiblizovanim konci se opét spousti dol(.

Na zavér spole¢né s détmi poradime Sovikovi, jak se spravné chovat v hromadnych dopravnich prostfedcich -
zopakujeme s détmi pravidla tohoto chovani.

Tento metodicky list pomaha naplfiovat Idedly Pionyra: Poznani a Pfekonani.

Pristup k détem se specifickymi

délavacimi potFebami Je dllezité ménit cinnost pohybovou s ¢&asti vyrobni. Vysvétlit, Ze
vzee avacimi potreoami: nezélezi na presném vyobrazeni mapy ¢i ztvarnéni role v autobuse. Tato
¢innost neni vhodna pro déti s autismem.

Pokud méate dramatické nadéni, je to vyhodou, ale pozor na déti citlivé, mohou se do pfibéhu hodné vlozit. Vedouci
musi mit vée pod kontrolou a byt velmi pozorny. V pfipadé problému musi hru ukonéit, aby nedoslo u nékterych déti
k agresi nebo k nezvlddnuti role

Pozor na:
_ Pfi praci s ndizkami je tieba, aby déti byly v klidu a nepobihaly. Pfi praci s niti nebo provdzkem
pozor na priskrceni — i natésno namotand nit na prstu mize ublizit.

Moje poznamky:




